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14 ottobre 2022 – 17:00
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1. Perché CodeWeek in biblioteca

2. Cosa fare in biblioteca durante CodeWeek
– Attività di coding in proprio o in collaborazione

– Risorse di coding unplugged a disposizione degli utenti (3)

– Allestimenti di coding ambientale in biblioteca (4)

– Partecipare in gruppo ad attività coordinate a distanza (5)

3. CodyRoby, CodyFeet, CodyColor, Coding in famiglia

4. CodyMaze

5. Coding con Alessandro Bogliolo su ActiveViewer
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Risorse fai-da-te

• CodyRoby https://codemooc.org/codyroby

• CodyColor https://codemooc.org/codycolor

• CodyFeet https://codemooc.org/codyfeet

Video-tutorial

• Coding in famiglia di RAI Cultura 
https://www.raicultura.it/speciali/codinginfamiglia

https://codemooc.org/codyroby
https://codemooc.org/codycolor
https://codemooc.org/codyfeet
https://www.raicultura.it/speciali/codinginfamiglia
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CodyMaze è un labirinto virtuale nel mondo reale. 
Scacchiera 5 x 5 le cui caselle contengono dei QRcode. 
I QRcode mostrano labirinti sempre diversi che vengono proposti al 
giocatore da un bot Telegram chiamato @codymazebot. 
Il giocatore si muove fisicamente sulla scacchiera seguendo le 
istruzioni del bot e scansiona il QRcode su cui arriva ad ogni tappa 
per verificare di aver eseguito correttamente la sequenza di 
istruzioni. 
Durante le varie tappe del gioco vengono proposte sequenze di 
istruzioni di complessità crescente che introducono tutti i concetti 
base della programmazione, offrendo un’esperienza equivalente al 
labirinto classico dell’hour of code, ma diversa di volta in volta e 
giocata fisicamente. 
Attestato hour of code finale.
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• Kit base 
https://codemooc.org/codymaze

• CodyMaze astrofisico
https://play.inaf.it/cody-maze-astrofisico/

• NeoConnessi CodyMaze
https://www.neoconnessi.it/safer-internet-day-2022/

• CodyMaze Mirabilandia (con app dedicata)
https://codemooc.org/codymaze/mirabilandia/

https://codemooc.org/codymaze
https://play.inaf.it/cody-maze-astrofisico/
https://www.neoconnessi.it/safer-internet-day-2022/
https://codemooc.org/codymaze/mirabilandia/
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• Dettati digitali
• Significato di «digitale»

• Giochi di codifica

• Dettati

• Materiale preparatorio
• Carta a quadretti e matita

• Pagina di libro stampata

• Tabella di codifica

http://codeweek.it/codeweek-in-biblioteca

http://codeweek.it/codeweek-in-biblioteca
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Lucchetto per forzare la visione a tutto schermo e impedire lo stand-by dello schermo
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Indicazione LIVE ON AIR
Notifiche in sovraimpressione nella parte superiore dello schermo
Codice univoco e richiesta di prova di attenzione nella parte inferiore



8
-

2
3

 O
C

T
O

B
E

R
 2

0
2

2

Controllo della presentazione dello stream video in diretta
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Layout combinato
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Pulsanti attivi per ricevere risposte istantanee e prendere decisioni a maggioranza
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Immagini attive su cui tutti possono cliccare per indicare posizioni, dettagli, punti di 
interesse, o disegnare insieme 
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Raccolta di preferenze sulle zone di un’immagine
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Gestione sincronizzata del colore dello sfondo per illuminare gli ambienti dei partecipanti 
creando atmosfere condivise coerenti con i contenuti in diretta
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Alle risposte alle domande che prevedono di indicare un punto su un’immagine o di premere 
un pulsante possono essere associati punteggi.

0.
3

3


