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1 Prendi l’iniziativa e organizza un evento Code Week per la tua classe
La decisione è solo tua ed è il contributo più grande che puoi dare a CodeWeek
Per il successo dell’evento contano solo la tua motivazione e la tua disponibilità

3 Scegli la data e l’ora
Fissa subito la data e l’ora tra il 10 e il 18 ottobre, se necessario li cambierai.
Se possibile organizza l’attività in orario scolastico per coinvolgere tutti.

4 Scegli l’attività
Non serve fare cose originali, ci sono ottime risorse da riusare.
Non serve essere esperti. Se il coding è una novità anche per te la tua curiosità 
sarà di stimolo ai ragazzi e lo scoprirete insieme.

2 Scegli il luogo
Se hai a disposizione un’aula informatica usala, ma se ti sembra una complicazione
fanne a meno. Si può fare coding anche senza Internet e senza computer. 
Quindi scegli il luogo che ti è più congeniale. La vostra aula va benissimo!

5 Aggiungi il tuo evento alla mappa di Code Week
Dai un nome all’evento e aggiungilo alla mappa degli eventi di Code Week
Crea curiosità e aspettativa. Prova a coinvolgere tutta la scuola

6 Gestisci l’evento
Durante l’evento contano soprattutto coinvolgimento, curiosità e divertimento. 
Ricordati di contare i partecipanti e di fare foto e video, se autorizzati, per raccontare 
la vostra esperienza.

7 Compila il modulo di riscontro e stampa il tuo attestato di merito

Subito dopo Code Week ti verrà chiesto di indicare il numero di partecipanti al 
tuo evento e ti verrà rilasciato un certificato di merito

Linee guida per insegnanti http://codeweek.it/insegnanti

http://events.codeweek.eu/
http://codeweek.it/insegnanti

